Incontro con Daniela Calisi

CREARE UN LIBRO INTERATTIVO
CON PUBCODER

Sabato 12 Settembre

o Domenica 13 Settembre 2015

Non c’é bisogno di saper programmare per creare un libro
interattivo: autori, illustratori, fotografi e fumettisti sono invitati
a partecipare al workshop per saperne di piu su come animare
facilmente storie illustrate.

Il workshop esplorera le soluzioni piu interessanti per creare libri
digitali interattivi senza alcuna conoscenza di programmazione.
Imparerete come arricchire le vostre storie con animazioni,
interazioni, suoni, video, lettura ad alta voce sincronizzata ecc...

MATERIALE NECESSARIO

Un notebook con PubCoder.

Per installare PubCoder per Mac https://www.pubcoder.com/eng/
Download

Oppure in versione BETA per windows http://api.poubcoder.com/
download.php?filelD=pubcoder2winbeta

INFO CORSO

ORARI: Sabato 9:00-13:00 e 14:30-18:30

oppure Domenica 9:00-13:00 e 14:30-18:30

LUOGO: Spazio Lambrate ( www.spaziolambrate.com )
V.le delle Rimembranze di Lambrate, 16 - 20134, Milano
PRENOTAZIONE ENTRO: 5 giorni prima

POSTI DISPONIBILI: 15 posti Sabato e 15 posti Domenica
COSTO SOCI E STUDENTI: gratis

COSTO NON SOCI: 80 euro

Associazione Autori di Immagini, Via Conchetta,9 - 20136, Milano
Per informazioni scrivi a corsi@autoridimmagini.it

Per iscriverti scrivi a info@autoridimmagini.it oppure
telefona al numero 02.36535729 / 373.7012103
La segreteria & aperta dalle 10.00 alle 13.00, da lunedi a giovedi.

Chiusura estiva 6 luglio-1 settembre 2015.

WORKSHOPS
2015/2016

Daniela Calisi

Daniela ricopre il ruolo di evangelist in
PubCoder: insegna, da supporto

e ispira gli utenti di PubCoder. Da oltre
15 anni, Daniela é docente di

nuovi media ed é stata responsabile di
diversi progetti per clienti come

Rai, Intesa San Paolo, Regione Piemonte.
Ha insegnato Interactive Platforms
presso I'Universita di Torino e Web
Design presso lo IED. Ha inoltre
supervisionato team media e di creativi
per aziende come Accenture Media
Agency, Domino, e Fondazione
Fitzcarraldo.

www.autoridimmagini.it



